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Prot.n. 2503 IV.5 Pontecagnano Faiano, 28 Marzo 2019

COMUNE DI PONTECAGNANO FAIANO (5A)

ATP SALERNO UFFICIO X

ISTITUZIONI SCOLASTICHE SALERNO E PROVINCIA
SITO WEB SEZIONE DEDICATA

ALBO PRETORIO ON LINE-ATTI

OGGETTO: PROGRAMMAZIONE DELLE ATTIVITA' DI INFORMAZIONE, SENSIBILIZZAZIONE, PUBBLICIZZAZIONE

FONDI STRUTTURALI EUROPEI PROGRAMMA OPERATIVO NAZIONALE "PER LA SCUOLA, COMPETENZE E AMBIENTI
PER L'APPRENDIMENTO" 2014-2020. AVVISO PUBBLICO PER LO SVILUPPO DEL PENSIERO LOGICO E
COMPUTAZIONALE E DELLA CREATIVITA'DIGITALE E DELLE COMPETENZE DI "CITTADINANZA DIGITALE" ASSE
I-ISTRUZIONE- FONDO SOCIALE EUROPEQ (FSE) OBIETTIVO SPECIFICO 10.2-AZIONE 10.2.2. SOTTOAZIONE
10.2.2A "COMPETENZE DI BASE" CODICE IDENTIFICATIVO 10.2.2A FSEPON-CA-2018-1162 CUP C68H17000200007

IL DIRIGENTE SCOLASTICO

» VISTO lawviso pubblico per lo sviluppo del pensiero logico e computazionale e della creativitddigitale e delle
competenze di "Cittadinanza Digitale” Asse I-Istruzione- Fondo Sociale Europeo (FSE) Obiettivo Specifico 10.2-Azione
10.2.2. Sottoazione 10.2.2A "Competenze Di Base”

» VISTE le delibere degli 0O.CC. relative all'attuazione del PON FSE in oggetto

» VISTO il Decreto del Presidente Della Repubblica 8 marzo 1999, n. 275, concernente il regolamento recante norme in
materia di autonomia delle istituzioni scolastiche, ai sensi della legge 15 marzo 1997, n. 59

» VISTA la legge 15 marzo 1997 n. 59, concernente "Delega al governe per il conferimento di funzioni e compiti alle
regioni ed enti locali, per la riforma della pubblica amministrazione e per la semplificazione amministrativa"

» VISTO il decreto legislativo 30 marzo 2001, n. 165 recante "norme generali sull'ordinamento del lavoro alle dipendenze
della amministrazioni pubbliche" e ss.mm.ii.

» VISTA la legge 13 luglio 2015 n. 107, concernente “riforma del sistema nazionale di istruzione e formazione e delega
per il riordino delle disposizioni legislative vigenti";

» VISTO il decreto interministeriale 129/2018 regolamento recante istruzioni generali sulla gestione amministrativo
contabile delle istituzioni scolastiche

» VISTO il decreto legislativo n. 50/2016 e il decreto legislativo n.56/2017

» VISTA lanota prot. n. AOODGEFID 25954 del 26/09/2018 approvazione e pubblicazione delle graduatorie definitive
regionali

» VISTA la nota prot. n. AOODGEFID 28248 del 30/10/2018 di autorizzazione dellintervento ed il relativo
finanziamento,

» VISTE le norme in materia di informazione e comunicazione contenute nel regolamento UE n.1303/2013 agli articoli
115, 116 e 117, nell'Allegato XII del medesimo Regolamento che richiama le responsabilitd dei beneficiari nell'ambito
delle misure di informazione e comunicazione, nonché all'interno del Regolamento d'esecuzione n.821/2014 (Capo II-

artt.3- B)
»  VISTE le disposizioni nazionali in materia di prevenzione della corruzione, pubblicitd e trasparenza: la Legge n, 190/12
(anticorruzione), il Dlgs n. 33/13 (trasparenza) e il Dlgs. 97/16 (revisione/semplificazione dei precedenti

provvedimenti)
VISTA la delibera N.24 del Consiglio d'istituto del 31 ottobre 2018 di approvazione del PTOF aggiornato ottobre 2018

» VISTO il decreto di assunzione in bilancio prot. n.1723 VI.3 del 01 marzo 2019 allegato al P.A.
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COMUNICA

L'AUTORIZZAZIONE E L'AVVIO DEL PON FSE CODICE IDENTIFICATIVO 10.2.2A FSEPON-CA-2018-1162

CUP C68H17000200007

IL PIANO RISULTA COSI ARTICOLATO:

CODICE IDENTIFICATIVO MODULT DESTINATARL DURATA
10.2.2A FSEPON-CA-2018-1162 1. INTRODUZIONE AL 1. 20 ALUNNI 30 ORE
IO E IL DIGITALE PENSIERO
COMPUTAZIONALE
2. CODING E CREATIVITA' 2. 20 ALUNNI 30 ORE
DIGIALE
3. MAPPA-MONDO 3. 20 ALUNNI 30 ORE
4. COMPUTER FACILE 4, 20 ALUNNI 30 ORE
5., CREATIVITA' DIGITALEE 5. 16 ALUNNIL 30 ORE
CODING
IMPORTO COMPLESSIVO EURO 24.993,60

IL Piano "IO E IL DIGITALE " , articolato in cinque moduli formativi,

si propone come obiettive prioritario quello di

coinvolgere gli alunni in attivitd sperimentali di programmazione, favorendo l'acquisizione del linguaggio del coding e della
programmazione, attraverse l'uso individuale e di gruppo delle nuove tecnologie. Le attivitd, dal carattere prevalentemente
laboratoriale, mirano allo sviluppe di competenze trasversali, favoriscono esperienze collaborative e di tutoraggio, azioni
inclusive, approfondendo la conoscenza e l'uso consapevole del linguaggio dei media e delle nuove tecnologie, verso lo sviluppo di

una nuova cittadinanza digitale.

PER UNA CITTADINANZA DIGITALE CONSAPEVOLE!
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