e 3 CARTONCINI

e 6 CERCHI

e 6 BIRILLI

e 2 PALLINE

e 12 BICCHIERI DI PLASTICA
e 4 BANCHETTI

MATERIALI

e PARTECIPANO 2 BAMBINI ALLA VOLTA (CON UN DISEGNO DI UNO GNOMO ATTACCATO AL
PETTO). ESSI DOVRANNO COMPLETARE 2 PUPAZZI DI NEVE PRENDENDO UN PEZZO
MANCANTE ALLA VOLTA DA 1 BANCHETTO E RAGGIUNGENDO IL PUPAZZO SALTANDO IN 3
CERCHI, DOPO DOVRANNO CORRERE AL BANCHETTO DELLE PIRAMIDI DI BICCHIERI E
LANCIARE UNA PALLINA CERCANDO DI FAR CADERE QUANTI PIU’ BICCHIERI POSSIBILI,

LE REGOLE INFINE DIRIGERSI AL BANCHETTO DEI 3 FIOCCHI DI NEVE DIVISI A META’, PRENDERE UNA

META’ PER VOLTA, FARE UNO SLALOM ATTRAVERSO 3 BIRILLI E UNIRLA ALL’ALTRA META’

CORRISPONDENTE FINO AD UNIRE CORRETTAMENTE TUTTE E TRE | FIOCCHI. IL GIOCO

FINIRA” QUANDO UNO DEI DUE BAMBINI COMPLETERA’ PER PRIMO TUTTE E TRE GLI STEP.

VARIAZIONI
EFFETTUATE

e PARTECIPANO 4 BAMBINI PER VOLTA ALTERNANDOSI CON IL COMPAGNO DI COPPIA.

SUGGERIMENTI

POSSIBILI e | BAMBINI CON BISOGNI SPECIALI SARANNO AIUTATI DA UN COMPAGNO, ED | PERCORSI
VARIAZIONI SARANNO FACILITATI A SECONDA DELLE LORO NECESSITA'.




