INDICAZIONI OPERATIVE PROVE FINALI
COMPRENSIONE DEL TESTO:
· COME SI CHIAMANO I PROTAGONISTI DELLA STORIA?
· CHI DEI DUE RAGAZZI MANGIA IL CIBO NON SANO?
· CHI SUONA IL CLACSON? 
· MEDICICLETTA CHE COSA È RIUSCITA A FAR FARE AI RAGAZZI?
· COSA VUOL DIRE ALIMENTAZIONE CORRETTA?
· E TU FAI ATTIVITÀ FISICA?
SUGGERIMENTI:
· ORGANIZZARE UNA DRAMMATIZZAZIONE DEL RACCONTO
· RIELABORAZIONE GRAFICA DELLA STORIA
· SCRIVERE LE VERBALIZZAZIONI DEI BAMBINI

· SCHEDA DIDATTICA PREGRAFISMO/PRESCRITTURA: “SALVO E GAIA…MANGIANO FRUTTA E VERDURA”
SUGGERIMENTO:
· OGNI BAMBINO RIPASSERÀ I TRATTI DELLE LETTERE PRIMA CON IL DITO, SUCCESSIVAMENTE CON LA MATITA ED INFINE CON IL PENNARELLO. PROVERÀ, INFINE, A RISCRIVERE LA PAROLINE NEL RETTANGOLINO SOTTOSTANTE E COLORERÀ I VARI ALIMENTI.

· SCHEDA DIDATTICA DI LOGICA: “IO MANGIO SANO…FRUTTA, PASTA, VERDURA”
SUGGERIMENTI: 
· L’INSEGNANTE MOSTRA AI BAMBINI LA SCHEDA DIDATTICA E CHIEDE LORO: “QUANTI INSIEMI VEDETE?” 
· QUALE TIPOLOGIA DI ALIMENTI CONTENGONO I DIVERSI INSIEMI? 
· GUARDATE ATTENTAMENTE GLI ALIMENTI, CERCATE E CERCHIATE L’ALIMENTO “INTRUSO”.
· CONTATE GLI ALIMENTI DEI DIVERSI INSIEMI E REGISTRATE LA QUANTITÀ GIUSTA NEI RIQUADRI SOTTOSTANTI. 
· OGNI BAMBINO PROVERÀ A SCRIVERE IL NUMERO CORRISPONDENTE AGLI ALIMENTI. 

·  CANTO MIMATO “SONO UNA BANANA”
            (link: https://youtu.be/t4xuMWxFGPk)
SUGGERIMENTO:
I BAMBINI DISPOSTI IN CERCHIO ASCOLTERANNO LA CANZONE E MIMERANNO I GESTI INDICATI
· ATTIVITÀ JOY OF MOVING: “SONO LA FRUTTA”
INDICAZIONI:
· L’INSEGNANTE PROPONE ATTRAVERSO UN SUSSIDIO INFORMATICO LA CANZONE DA MIMARE “SONO UNA BANANA”;
· I BAMBINI DISPOSTI IN RIGA IMITERANNO I MOVIMENTI RITMICI DELLE VARIE AZIONI DENOMINATE NELLA CANZONE (SBUCCIARE, TAGLIARE SGRANARE, SPREMERE, ECC…)
· I BAMBINI ESEGUIRANNO LE AZIONI MODIFICANDO LA VELOCITÀ DI ESECUZIONE COME SUGGERIRÀ L’INSEGNANTE.
· PER I BAMBINI CHE PRESENTERANNO DIFFICOLTÀ ESEGUIRANNO LE AZIONI SENZA RITMO.

· ATTIVITÀ DI CODING: “SALVO E GAIA…CERCANO IL CIBO SANO”
[bookmark: _GoBack]SUGGERIMENTO:
· OGNI BAMBINO SEGUIRÀ PRIMA UN PERCORSO MOTORIO SU RETICOLATO POSTO A TERRA, PER RICERCARE GLI ALIMENTI SANI E PER PORLI IN UN CESTINO; SUCCESSIVAMENTE EFFETTUERÀ UN PERCORSO GRAFICO, INDIVIDUANDO ED EVITANDO GLI ALIMENTI NON SANI E RACCOGLIENDO QUELLI SALUTARI ALFINE DI RAGGIUNGERE IL CESTINO. 
